MIT

MODERNE INFORMATIONSTECHNOLOGIEN




INHALTSVERZEICHNIS

= Excel

s HTML & Javascript

= |LegoMindstorms

®  LogikSim

m  Vortrage zu Informatik-Themen
m  Mikrocontroller-Programmierung

= Python



Handhabung
Mathematische Funktionen

Komplexere Aufgabenstellungen
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HTML & JAVASCRIPT

v et = mmae e e e iy et

®  Grundlagen des Umgang mit <Jheat>

<body class="mediawiki ltr sitedir-1tr capitalize-all-nouns ns-@ ns-subject page-HTML_Tutorials rootpage-HTML skin-selfhtml action-view">
<div id="mw-page-base" class="noprint"></div>
. <div id="mw-head-base" class="noprint"></div>
HTM L & JavaSC rlPt <div id="content" class="mw-body" role="main">
<a id="top"></a>

. . <div class="mw-indicators">
m  Erstellung eigener Websiten v
<hl id="firstHeading" class="firstHeading" lang="de-formal">HTML/Tutorials</h1>
<div id="bodyContent" class="mw-body-content">
<div id="siteSub">Aus SELFHTML-Wiki</div>
<div id="contentSub"><span class="subpages">&1t; <a href="/wiki/HTML" title="HTML">HTML</a></span></div>
<div id="jump-to-nav" class="mw-jump">
Wechseln zu: <a href="#mw-head">Navigation</a>, <a href="#p-search">Suche</a>
</div>
<div id="mw-content-text" lang="de-formal" dir="1tr" class="mw-content-1tr"><div class="floatright"><a href="/wiki/Datei:HTML5_Logo.svg" cl
<div class="visualClear"></div>
<div class="nSpalten" style="column-count:3; column-width: 15em;">
<ol><li> <a href="/wiki/HTML/Tutorials/Entstehung_und_Entwicklung" title="HTML/Tutorials/Entstehung und Entwicklung"><b>Entstehung und Entwicklung</b></a>
<ul><li> HTML als Auszeichnungssprache</1i>
<li> Semantik</li>
<li> HTMLS</1i></ul></1i>
<li> <a href="/wiki/HTML/Tutorials/Element, Tag_und_Attribut" title="HTML/Tutorials/Element, Tag und Attribut"><b>Element, Tag und Attribut</b></a>
<ul><li> Unterschied Tag und Element</li>
<li> optionale Tags</li>
<li> Attribute</li></ul></1i>
<li> <a href="/wiki/HTML/Tutorials/Grundger%C3%BCst" title="HTML/Tutorials/Grundgeriist"><b>Grundgeriist</b></a></1i>
<li> <a href="/wiki/HTML/Tutorials/Seitenstrukturierung" title="HTML/Tutorials/Seitenstrukturierung"><b>Seitenstrukturierung</b></a>
<ul><li> header, footer &amp; nav</li>
<li> main</li>
<li> article, section &amp; aside</li></ul></li>
<li> <a href="/wiki/HTML/Tutorials/Textstrukturierung" title="HTML/Tutorials/Textstrukturierung"><b>Textstrukturierung</b></a>
<ul><li> Absatze</1i>
<li> Inhalt gruppieren mit
<ul><li> blockquote</1i>




LEGOMINDSTORMS
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m  |egoroboter bauen =

m | egoroboter programmieren Sound

E' play sound Communication / Hello

E start sound Communication / Hello
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E stop all sounds

v ALL CODEBLOCKS



LOGIKSIM

m  Logikschaltungen

= Simulation in Programm

m  Komplexere Schaltungen moglich

m  Stromfluss erkennbar

m  Tieferer Einblick

@I-frfu-‘_u._d serieller_Addierer.sim. s E]@@]
Datei Bearbeiten Ansicht Bautele Leitungen Hilfe
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o Standardbauteie x

o Subtrahieren

Standard Logikbauteile

Eingangsanzahl: 2

Ausrichtung
#lle & &
Texte und Led's

O A

Farbe wahlen:

(1 N |
Allgemeine Einstellungen x
Grifie
Automatische Breite
Breite: |45
Automatische Hohe
Hohe: |33
Gitter
| zeichnen
Abstand: 17

| Zuriicksetzen

| Anwenden |



VORTRAGE ZU INFORMATIKTHEMEN

®  Vortrage ausarbeiten in Teamarbeit
®  Vortrage nach bestimmten Anforderungen erstellen
®  Vortrage prasentieren

= Themen zB: Computerviren, Computerspiele



MIKROCONTROLLER PROGRAMMIERUNG

®  Praktische Fortfiihrung von LogikSim
m  Mikrocontroller Baukasten
®  Programmierung mit Embedded C

= Nachbau verschiedener Schaltungen

m  Eigenstandiges Projekt

www.arduino.cc
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PYTHON

from gturtle import =
makeTurtle ()
right (20)
forward (52)
left (90)
repeat 4:
forward (40)
left (45)
left (90)
forward (52)

= Einfuhrung in Python Programmierung

= Erlernen grundlegender Strukturen

m  Turtle Grafik
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